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le l'ombre de quelque 
corps çaufëe par le So* 
leil , tombe toujours 
quand la melme heure 
revient. 

$TYi.E eft une ligne 
terminée élevée perpen- 
diculairement fur un 
mur, 

SoUSTYLAlREeftla 

commune interlè<^ioa 
du mur & de-fpn Meri- 
dien-paifte ni pu t le Style. 
- Méridienne eft la 
commune fêébioa duMe- 
ddien du lieu où l'Qtf 
êc du mur,. 
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EOUIKOCTIALÈ eft 

la commune :fed:ion de 
l'Equateur 8c du mur. 

* 

Le Soleil, lecorps 
<Jui fait ombre. Se i'om- 
bre font toujours en met 
me Plan. 

PROPOSITION, 

le feul corps , de l'om- 
bre duquel on le peut 
fervir dans la Gnomo^ 

A iij 



Dans ia Gnomons 
que il eit requis que 
l'ombre du corps dont 
on fe fert^tombe toujours 
fur une-mefme ligne Ho- 
raire , quand la mellne 
heure revient , c'ell-à- 
dire quand le Soleil re- 
vient au mefme Cercle 
Horaire , autrement le 
Soleil , ledit corps y ôc 
fon ombre ne feroient 
pâs ecniiefnie Plan , côn- 
tire la maxime fufdite. 
11 faut donc de nécefïï- 
té que le corps>dont oa 
fe 1èr t > foit dans tous les 
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Cercles Horaires» Or le 
feul Axe du monde e£l 
dao6 tous les Cercles Ho- 
raires i doiic le feul Axe 
du monde eft le corps, de 
l'ombre duquel on peut 
fe fervir. 

Le MME. 



'. Toute ligne tirée de 
l'Axe du monde perpenr 
dicukicement fur un 
Plan {extermine àlaSou^ 
fïylaire diîdk Plan^ Etaa 
Contraire toute ligne ti* 
téc perpendiGulairement 

A iiij 
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d'an point de la Spufty- 
laire d'un Plan rencon- 
tre l'Axe du monde > ou» 
eft elle n^fine TAxe du 
inonde,,^ . :' 

Si d'im. mefme point 
en l'air l'on tire perpen- 
dîculaîjrem.ent deux li- 
gnes fur . deux, divers 
Plans., ces deux lignes 
foifmeront eniemble le 
mefme angle d'inclinai"^ 
fon que font enfemble 
les deux Plans. 
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La longueur de dcur 
nés qui fèiront tirées 
perpendiculairement fur 
un Plan depuis la Sou- 
Ibylaire )urqu'à T Axe dix 
inonde, eftant donnée, 
l'Axe du monde éft auffi 
donnée 

S'il y a pîufîeurs. Qna- 
drans fur un mefme Plan, 
ils auront toutes leurs 



Digitized 



lignes parallèles , c*eft- 
à -dire que chacune d'i- 
celles lêra parallèle àiba 
Homogène, 
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F R E F Ace 

Tour U première 
Méthode. 

♦ * 

Ans le Livre de la 
connoiffance des 
temps imprimé en 
1689. oa donna une Mé- 
thode pour décrire des 
Quadrans fiH^ toutes for- 
tes de Plans ordinaires, / 
c'eft- à-dire, fur lesPians 
des édifices dont ordi- 
nairement les murailles 
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^ Ï*REFACË. , 

û'ont pasjpltts d'un de- 
gré de fruit au d'incli- 
naifon. On a reproché 
^ rAutbeur d'avoir pré- 
tendu par 1» donner une 
Gnomonique générale • 
Mais il eft difficile dé 
deviner quel peut avoir 
efté le fondemeftt de ce 
reproche , veu que l' Au- 
theur ait d'abord^que ce 
fl'eftpointfon deffein de 
donner une telle Gno- 
nionique. Car dés les 
deux premières lignes de 
ion Ouvrage , il déclare 
que fa Méthode confiée 
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Préface. 
k tracer une Souiïyiaire , 
ce qui efl: déclarer bien 
nettement ^ que fa Mé- 
thode ne peut fèrvir pour 
lesPlans,où Ton ne peut 
trouver de Souftylaire : 
comme font même quel- 
ques murailles d'Edifi- 
ces. Et qu'ainfi il n'a pas 
prétendu donner une 
Méthode vtelk qu'on a 
dit. Au refte y il ne faut 
p as m ^^uex e s minrailles 
où l'on ne peut trouver 
de Soultylairc entre les 
}?)âg$ ordinaires ^ à cfi^r 



Préface. 
fé du peu d'ufage q^uon 
en tire^ 

Oa a £&it eûcgre uvk 
^utre reprocljç à i' Au- 
theur 5 fçâvoif,que quel-r 
quçfois il fe rencontre 
daos ces murailles ordi- 
naires certaines, pièces » 
( comme les Chaperons 
des. murailles Se le haut 
des Arcboutans., & mcf^ 
jxie les appuis des. fejne- 
ftres.qui doivent tou- 
jours pancher en dehors) 
lur lefquelks pièces on 
youdcoit quelquefois, déi 
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PR£FAGÈ. 

crîre un Quadran. Or 
ces pièces font ordinai- 
irement ù. fort en glacis., ' 
Se inclinées , qa'ilferoit 
in^pollible d'éviter- de 
grandes fautes fi on fe 
lervoit de la Méthode de 

Cette ob jedion eft très 
caifonnâbk; Ceft pour- 
quoy rAutheur donne 
préfentement deux Me^ 
jthodes— gén^ral^s pour 
toutes fortes de Plans, 
pour - ¥eu néanmoins 
ûu'ony puifTe prendre h 



i*REF A CE. 

£ouflylaire ^quelquefois 
un point de la Méridien- 
ne j mais quand on n^' 
pourra pas y trouvex ces 
.aeux chefes, on dira à la 
£n ce qu'il faut faire* 




Première 



PREMIERE 

METHODE 

POUR LA CONSTRUCTION 

r 

DE TOUTES SORTES 



D E 



QJQADRANS 

. OU . 

HORXOGES SOLAIRES. 




E T T E Méthode 
ne conilile qu'en 
deux chofes ; Pre^ 
miejrement * à tracer une 

B 
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^ h Méthode 
ligne qu'on appelle Soiî- 
ftylaire. Secondement, à 
trouver enfuite les deux: 
angles qu'elle forme, l'un 
avec la Méridienne ^ & 
l'autre avec l'Axe du 

monde* 

fahtiqt^er un mfimment pour 
feryir Mêdke Metlmle^ 

FiG. L 

CEt injdoLûient eft 
fait en forme d'E- 
quferre commfe la figure 
le nïonftre , & appellé 
4ans la fuit& Gmmmm • - 

r " 
( 

t 
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DES QjUDRANS. J 



A. 




n eft pointu pai: le bwi 
A & applati Se formé ea 
cercle par le bout 1> ; de 
forte que la poiate. .B^ 
eftanc eafbocée dans le 
mur (fur lequel on veut 
décrire un Quadran) ce 
cercle foit à peu préspa- 

B ij 



4 I* Méthode 

rallele audit mur. Il faut 
àuflî qu'il y ait ua petit 
trou £par où lerayoa da 
Soleil puiiTe paiTer. De- 
plus il fai^t trouver fur le 
mur le point N où tombe 
la Perpendiculaire tirée 
AcEy ce qui iè fait ainfi* 
Ayant poIH un pied du. 
campasau point £,décri- 
vez àe l'autre fur le muf 
le cercle IX L dont vous 
trouverez le centre N qui 
fera apeHé cy après Pied 
du Style , & la ligne q ui ie<^ 
la tirée de £ à N 

, » . ... 

•m * 
1 
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DES QuADRANS. ^ 

»• 

, I r. 

Autre inftmment four trou^ 
yerl'Indmaifon d'un Plan 
fur m. autre , ^ four tî" 

. rer dss Hortsufntdes. fuv 
toutes fortes de '^lans^ ■ 

Flg. il 

O a s appelions 
_ Inclinaifon d'un 
Plan fui un autre,l'un des 
angles aigus qu'ils for- 
ment enieinblc. 

Dans la Gnpmonique 
on c<mfidere deux Incli- 
naifons de chaque Plan : 

B iij 
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6 I, Méthode 
Tune à Tégard du Plia 
vertical , l'autre à l'égard 
du Plan horizontal : de 
ces deuxinclinaifons l'u- 
ne eftant connue^ l'au- 
tre l'eftauffi , parcequ'el- 
ies ibnt le complément 
l'une de l'autre. Nous 
nous lervons toujours icy 
de celle qui fe trouve la 
plus petite , c'eft à dire 
qui ne paife point 4/ de- 

grez, de peur d'eftre con- 
trains d'employer des- 
Styles trop iacommodes» 

» « 

« 
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DES QUADRANS. ^ 




. — 




h ' g1 




Ï-Ts 



Fabrtqtiex donc un 
quarré de bois J B C D 
ëpàis environ d'un pou- 
ce, & pâmge:&k ettqua- 
tre p ks^ deux lignes 
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s L Méthode 
EG , F H parallèles aux co- 
tez JB , AD Se s'entre- 
coupantes au point h. 
Du point L décrivez le 
cercle EFGH ^ & divifez 
chaquequarten degrez. 
Du point L fufpendez^ 
avec un filet délie le 
plomd M. 

Attachez fermement à 
ce quatre la règle I K en 
un des coins forte 
.qu'elle foit en angles 
droits i^rla^ce A^CD ^ 
& déplus ayez un petit 
cube P de la hauteur de 
la fufdife regle^ mais qui 

ne 
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tie ibit point âtt^ché au 
^uarré> afin ^ue vous le- 

long éufGotéCD de f5>rte: 
qu'il h'empefche poinC' 
le jeu du filet: Ileft bon^ 
d'attacher lé petit cu- 
bé à la règle /X par lè 
moyen d'ua petit fil-pour 
retenir ledit cufee u pa# 
tàzard le Pkn donné 
eftoit trop gliffânt^ 

ment eft tôl. Appliqué» 
fur le Plan doilnë k def- 
fous de la règle , & ap- 
puyant le €ofte CD fuf 



« 



1(0 I. M^THODB 

k petit cube , remuez 1^ 
tout de qoftç ^ d'autre 
ji\fqu'i .ce que le filet 
foit daas le njefme Plaa 
que la face 4B CD ^ pour 
Iprs prenez garde à l'aur 
gle que fait le fllet aveç 
ççlle de$.deux lignes £G, 
F H prouve per- 

pendiculaire fur le Plan 
donn^.. Si çét ^ngle cft 
obtus , fon fupplement 
£êr^ l'angle d'inclinaifon 
i l'égard de l'Horizon , 
ôç fon excçs au de0us d& 
90 degrez ferarinclinair 
fon i l'égard dii Yerpir 
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DES Qu ADR ANS. Il 

ca]. Mais s'il aigu^ 
il fera .luy mefme lin- 
clinaifoa à Tegacd de 
l'Horizon , & fon com- 
plement l'inclinaifon à 
2 egaid d u Ve rticaL 

Voilà donc comaiie 
on trouve l'iûclinaiibn 
dû Plan donné , tant à 
l'égard de rHorizontal 
qu'à l'cgard du Vertical. 

Maintenant toute cet- 
te machine demeui;^nt 
dans la fufdite fituation^ 
il vous tirez une ligne 
fuivant. la règle IK , cet- 
te ligne .fera hocizoq ta- 

G. • V ^ 

IJ 



1% .L Me-thode 
le , çoïnmfi aufli toute* 
celles q^i luy ferpnt 04^ 
jcalleles. 



llh 





EV 
CRJ- 

y&z ua 
"'triangle jé 

gie en ^, 
4aa« lequel l'angle -<df.C5 
jfoit fait égal à la h^i^-^ 
teur du Ppl? PÙ vou^ 
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DES QaASRAKS. JLJ 

eftes , & par confequent 
l'angle -<^5Cfoit le com- 
^kmoit cette hau" 
teur. td .tdaogle c& 
ce que nous appellerons 
dans la faite Jmlemme ^ 
Se nous entendrons par 
le coD^é 4C le ^emidia" 

iHHiu Imi^omdy^ Se p^r le 
coftë A B U Dgmidtamtr^ 

vertical. 




C iij 



14 ^« Méthode: 

: quelqtfi ^Utk que ce foit^ ' 

• • • 

Près avoir en^ 
foncé dans le 
muf la pointe ^ du Gno^ 
mon ( comme il a efte 
dit cy-devant) Ton mar- 
quefa. quelque point C 
où doxioe- k sayon du 
Soleil en paiTaot par le- 
trou 

z". Du point pris, 
pour centre & de Tia^ 
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DES QuadRans. 
. cervalle NQ Von décrira 
mOi arc.de .cercle (^FUt. ' 




j**. On obfêrvera quiand 
le ixieime. ts^^w rcncoa-' 
-trerà daas le rriefme jaûr 
le fufdit arc CFD ëa 
quelq u'au tre point Dque 
l'oit* marquera auffi. . 

C iiij 



\6 L Méthode 
^ 4°. U<m div iièr a ^ ca. 
deux egalementau point 
F l'arc CFD : & alors la 
ligQc NLF menée de M 
par F fera la SoufyUire. 
Si vous rcKiacquez que? 



l'arc QFD excède beau- 
coup 3 0 degre^ , il faut 
choifîr ua autre pur oà 
vous pretuîrcz le point C 
plus près de la ligne NF 
rjeçQj9îmenc«r. tout de 
.nonY^ÂU l'opération, fal^ 
•jdjife $ filais cette 
,i|ipn^ répétition d'ope»- 
jr^tion ne £bnt point ne^ 

celTaireiS quand yous viMw 
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DES QuADRANS. 

jtracer la Souûylaire 
un mois devant ou^ a£xé$ 
les Solitices^ 



Trâuyer U Déclimifon ctu» 
via» mclméx> tlncUnMfon^ 
efimt donnée^ 

AVamt toutes cBo 
fes il faut avoir 
li^oe Méridienne tracée 

quelque part avec une 
ligne . perpcpdtculaire* 
me^ élevée deiTus poujr 



Digi 



10 l. Met HO D É 

fçavoir prdcifèment 
quand il fera miàf. 




Soit donné mainte- 
nant fur k Plan donné 
ié pied du Stylet, c'eftt. 
à -dire le point N du 
Gnomon (Ftg. u ) B 1« 
point où tombc le rayon 
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DES QuADRÀI^S. 1;^' 

iu. Soleil paiTant par le 
trou £ du^ Gaonion au 
moment de midi i Se fup- 



• vous félvir de l'inclinai- 
fon à l'égand du Vertf- 
cal , comme eftant la plus 
f etite , par le point B 
menez une horizontale 
BD y & fur ladite BD Jai 
Perpendiculaire' indéfi- 
nie JD , Se par l'Hori- 
_ «o ntak' arf l' ëgak au Sty^ 
h , e'eft-à-dire à la ligne 
EN duGnomon ( Fig, i . ) 
Faites jéDK égale à l'an*- 
k\t d'incUnaiion^^ tir«s^ 




vous vouliez 
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Kl perpendiculaire fur 
P K ^ làiites enfîiite D C 
égale à IK y ôc joignes 
^ G, i'aflgle BCD fèr^ 
l'angle de declinaifoa & 
l'angle C^D fw^jam- 
plemeflt,.Remar<|ués que 
représente icy une 
Verticale. 

:,Suppoiaiis maintenant 



I^S C^UABRANS. 

qu.e vous vouliez V4)u& 
fervic de i'inclijaaifoa à 
i'ëgaxd de T Horizontal , 
.<:omnie eftant la plus pe-. 
,tite , il faudra faire les. 
mefines choies qoie cy- 
xieffus , iinoa qu'il faur- 
4ra faire pouc lors OC 
€gale à DJC y comme enu 
Ja féconde figure cinquiè- 
me ovlDK reprélénte une 

Horizontale- 

En pratiquant ce. prc-. 

fent problème, il eft bon. 

de prendre aufE la Sou- 

ftylaire pour fervir 4^ifts 

fuite 5 & melme le. j^ïD 




I. M'ETHODE 

point B peut eftre ( £ 
Ton veut ) un des deux 
points avec lefq.uels on 
la trouve^ jcomjxijs en la. 
figure 4. . 

Notez que nous ap- 
pelions décîinaifon l'an- 
gle que font enièmble. 
deux lignes horizonta- 
les , tirées jd'un mefmç 
point , dont l'une eft ti'- 
ree perpendijculairement 
fm le premier Yertical, 
âc l'autre fur le Plan dé- 
cliné > ou bien (jce qui 
eft lâ mefme chofê ) l'an- 
gle que fait la Méridien^ 



Oigitized 



DES QUAX^RANS,. %^ 

?ne du Plan décliné avcç 
^la Méridienne du lieu oà 
l'on cft. X^e font véjrita»- 
blenijent ces djeux lignes 
qui montren^t ide q^el 
çjofté font tournez lef. 
dits Plans , Ôc non pas 
celles dont oa fè (erji 
^'ordinaire. 



24 t» MiSTUODS 

Trouver fur un 'iPlan Hm- 
Zfititd ^ fur un VexÙ^ 
€al quelconque , les deux 
mgles que fait la Soufij- 
Jaire , îun avec la Meri- 
Âtenne , 0* l'autre Auec 
ïsAxe, 

FiG. VI. 

OU A N D le Plan 
dooné eûHar/^»- 
td ou Premier Vertical » la 
Soufylaire ne diSéïc poinc 
de la Méridienne ; & fi le 
Vertical eft Oriental ou 

Ceci- 
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DES QUAPRANS. 1$ 

Occidental , elle nç dif' 
fere point de la ligne de 
fix heures. L'Angle que 
ladite Souftylaire fait a- 
. vec L'Axe eft fur un Plan 
Horizfiutal la haut.eur du 
Pôle -, & fur le Premier 
Verticdy c'eft le complé- 
ment de cette hauteur. 
Dans l'Oriental & l'Oc- 
cidental , la Souftylairc 
eft paralieleirAxe. 

En tout lautre Plan 
Fertkdy (c'eft-à-dire qai 
décline du Midi) la.SôUr 

ftyJaire trouvée comme 
on a dit cytdcvant fpit 

D 



lé I. Met H QB E * 

oH. ( figure fixieme. ) 

I % Par un point d& 
la Souftylaire tel qu'il 
vous plaira prendre , 
comme 0 , tirez une Ho* 
jrizoatale, & . enfui te en- 
core une autre Horizon- 
tale LG-, éloignée de la 
première d'un intervalle 
égal au Deniidianïetre 
vertical , & qui coupe la 
Souftylaire. en F. Tirez 
0£ perpendiculaire fur 
X G , & qui coupe ladite 

LG en E. 

2.% Par le point F tirez. 

FK paraUek i-OS* - 
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: j"; Ayant décrit du 
centre B , & de riqter-* 
valle du Demidiametre 
horiaontaî ÀC ( Fig. j . ) 
un arc de cercle qui cou- 
pe FK K i é levez au 



point F Car OH une Per- 
pendiculaire FM égale à 
. FK. • 

4\ Joignez les points 
03c M 6c vous aurez O M 
pour VAxe , & OE pour 
la Méridienne j & par con- 
fequent vous connoîtrez 
les angles AfO.H&HOE. 
Ce qu'il falloit faire. 

Or quand il arrive que 
l'arc DK he coupç point 

FK > conOTô lorfquè k 
Demidiametre hori^son" 
lal eft ^galà ( car il 
ne peut pas. eftrç plus 



. de K Spuftylaire eft fûtc< 
le matin , c'eft uncprciï* 
ve que le Plan eft Orien-» 
tal, c'eft- à -dire, tour- , 

rient £qutnoâ:iai ^ Ôc & 
ladite oofervation eft fai- 
te le foir , c'eft une mar- 
que que le Plan donné 
cft Occidental , c'cft-à- 
dire y tourné directement 
vers l'Occident jEqujnp-» 
4tia{.' En l'iin ou i'au- 
tre cas la SonflyUm eft U 
ligne de jm t^#m,dQnt.oa 
j(è ièrvira çomix^e . ^ 

^er 'tdicnm qui ne fè ren- 
' ' ' D iij ' 



contre jamais dans^ ces 
forcer de plans»^ 

Vi L . 

trouver les mefms ehofes^ 
fur tout Tla» dccUné 

indiné, 

FiG. VIL 
1% Ans rAnalem- 

me du centre 

Ôc de Tinteryalle -«:^G foit 
fait l'arc cr égal à la 
dëclinàiiba du plan don- 
Bé > & du poin-c T fbit 
lïie née T-AT parallèle au 

Ikxnidiame tre Y er tical^ > 




Digitizod 




î«é Dans ledit Ana-- 
lemme (bit fait l'angle' 

£oa durPlan doaaé à l'é- 
gard dii^«mcal $ <la 
gnc donc If-*^ eftant pro- 
longée vers K , Tangle 
K AX fera l'inclinailoa^ 

da mefmeflw à-l'égard 
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}z I. Méthode - - 




de l'Horizontal.Des deux 
paiQts 2 & étirez les 
deux lignes Bf^ , XK per- 
pendiculaires fur YK,2c 
fbitappellëe pr£mier,e 
Bétfr^ JOC féconde Bafe , jiF 

Toutes ces chôfè^ 

eftant 



« 

Oigitized I 



ms Qa;iVjDiUNs. 33 
cftant prciparées comme 
nous venons de dire^ ibit 
maintenant fur le plan 
. donné la Souftylaire. OH 
trouvée comme nous a- 
vons dit cy-devant. Tra- 
cez à travers ladite Sou- 
Aylaire trois Horizonta- 
les , la première par 
tel point qu'il vous plai- 
ra choifir comme j^, 
nous appellerons cette 

talc. ' 

La féconde FP diftan- 
te de la première d'un 
intecyalk égal à la Coa-i 

È 



'24 .1. Méthode 
trependule , & placdc m 
deflus de la première. 



» 




* 
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DES QuADRANS. 'jj 

fiante de la première 
J^G d'un intervalle égal 
à la Contrehorizootale Ôc 
placée au delfous. 

Du point F abaiffez 
F G perpendiculaire fuir 
la première Horizontale 

Elevez du point L la 

ligne L I perpendiculaire 

fur la Souftylaire & égale 

iXK de la figure feptidf 
me. ^ 

Pareillement élevez au 
point F la ligne FM per- 
pendiculaire fur la Çou*» 
•ftylaire égale à "2 r d$ 

Eij ■ 



^6 .1. Mbthodb 
la figure feptiéme. 
. Joignez enfuite lôc M, 
i'Axe fera IM que vous 
prolongerez jufqu'à tant 
qu'il rencontre la Sou- 
ftylaire en N. Joignez 

N&G > la ^^^^ 
la Méridienne. Ainfi vous 

àùrez les deux Angles, 
CNL , LNI que la SoU'»' 
ftylaire fait avec la Me- 
Tîdienne-, & l'Axe. Ce 
qu'il falloit faire. 
' Lorfquc IM ne peut 
pas joindre la SoJiftyki- 
re , pour lors la U&ù* 
4ie»ne fufdite , U Spufty*- 

• * 
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DES QuADRAKS. j7 

laire, & l'Axe font trois 
lignes parallèles. . 

De forte qu^en et ca& 
Von mènera par G.Sc J 
deux parallelles à 0 H 
Soufty laire dont, l'une 
fera la Méridienne , oa 
à fon déùxLt la ligne de 
£xlieare$) ôc Tautre TAj^ 

: Et fi l'Axe concourt 
«n un point avec. la Sour 
ûy laire ^ -mais c|ac . <îf 
point fbit trop éloigné 
pour eftre marqué fur M 
Plan du Qua:drân , pouf 

lors tirez .gç,^ .par^llei$ 

iij 



38 L Méthode 
à L I , & faites cette ana* 
logie. ^ 

Comme ^ ell â FM, 
ainfi G^qH à FT. Joi- 
gnant après rP ôc G, la 
ligne PG fera îa Méri- 
dienne. 

1 1 faut faire la prcfen- 
ce figure fur le carton 
avant que de la marquer * 
fiir le Plan donné où eft 
déjà tracée la Souftylai- 
re, & obferver que fi le 
point N oii concourent 
l'Axe & la Soufty laire, eft 
au deifus de la première 

Horizontale , il faut txa- 
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Xei fur le Plan donnd la 
figure furdite dans la mê* 
me fîtuatfon Se poiîtion 
<]u'elle eft fur le carton : 
Mais û hdit point N fè 
rencontre au deffous de^ 
laditepiemiereHoiizoa- 




40 I* MSTHODE 

; pour lors il feut 
tracer Air le Plan donné 
ladite figare toate rea- 
verféej c'eft-àrdire qu'il 
fmi lu^aer en haut 
ibr k Plan donné ce qui 

.çft_éî3Ll>a5 dans le cair 

ton., & de plus fila Me- 
' ridi^nne eft à là gauche 
de la Souilylaiçé ^ns le 
carton , il la faut mettre 
à la droite de la Soufty- 
laire £ur le Plan donné 
comme , dans la : figure 
aenviéme,/ 

« 
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VIII. . ■. . 

^axi\wf les heures fm qnel- 
, queTlan me ce joït ^ lors 
MHS les deux angles que 
la SouJîyUire fait a^ec \ 

"^dienne font donnez^ 

t % O Oit 0 h la Sou-» 
ftylaire, 0£ la Me- 

ridieaae (F/g. \.o» Jf trou- 
y4.es de laiinaniere qu'on 
vient d'expliquer j pre^ 
nez dans la Souftylaire 
un point tel qu'il vous 
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41 I.Mëthodé 
plaira comme L , & pat 
ce point L tirez une per- 
pendiculaire indéfinie 
DG que vous appellerez 
Bquinoxide : Vous éleve-^ 




> M 



réz du mefaie point L la 
ligne L A perpendiculai- 
re fur l'Axe 01 , laquel- 
le perpendiculaire vous 
tranfporterez fur la Sou" 
ftylaire en LH, 

^^ Dû centre H & de 
riutervalle Hh vous dë- 
crires^ an cercle KL^M. , 
dont vous prolongereas. 
le diamètre JCHj^ juf^ 
ques au point où l'Etui- 
noâiale coupe ' la M&àr* 
tienne f & après avoir 
^livifé chaque demi-cir^ 
conférence KL^Sc 

JC ea douze parties éga^ 

» 



44 i. Mkthodk 
les > vous mènerez da 
centre H par les points 
de diviiion jufques à la 
rencontre de l'Equino-' 
€fciale autant de lignes 
droites H lo, H 1 1. fJ 1 2. 
H I . e3^c, qu'il fera pof-. 
fible d'en mener ^ &vous 
. çhifrerez les points de 
rencontre ièlon Tordre 
des heures j Sçavoir les 
chifres des heures du ma* 
tin vers l'Occident > 2^ les 
çhifres des heuresr d'après 
midy vers Orient. ' , 
• 3^ Si l'Axe&laSou^ 
&yia.it£. i:»>QCQarent. en 
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ua pxxiot coovmç 0 , àa-^ 

3uelv0us puiiCez attein* 
rc aifément > vous tire-^ 
ïcz, de ce point 0 des 
ligAes aux poiots où les; 
lignes tirées du centre H 
reocontrent /' EqumoiiMle 
comme Oio. Oiu 0 it^ 

0 i. ^c, qui feront uUa 
des heures. Et le QjiadrAft 
fera achevé. 

. . 4^ Si le. pointj où VAr 
3tc & la Soj]%toe coo»- 
coureat eft trop éloigné 

pour pouvoir eftre marî- 
£pé fur le Plan , meneiK 
|>iur deux; |iQiat$: pris ^ 



Di 



4^ I, Méthode 

difcrétion dans la Sou-i 
ftylaire ( comme F , L) 
deux lignes droites quiU 
coupent perpeodiculai-^ 
l'ement^ Se de ces points 
élevez deax perpendicu- 
laires à l'Axe , dont vous 
vous fervirez comme 
dans la figure , pour 
trouver les points des 
heures fur les deux Equt-' 
fioBide^ : après quoy joi- 
^nant les points trouvez 
iur l'une > avec leurs cor- 
fefpondans trouvez fur 
i'aucre ( c'eil->à-^dire le 
poiiit 10. avec le point 




f^S QuAlDB.ANiS. 4X 




•« 



X. Le point 1 1 . avec let 
point XL Le point 
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it h MEtHODfi 

avec le point XIL Le 
point i . avec le point L 
ôc ainfi des autres.) Vous 
aurez, les lignes des. heures^ 
comme en la figure Xï, 

Si la Souftylaire eft 
parallèle à l'Axe , tirez 
par les points des heu* 
les trouvez comme nous 
avons dit fur rEc|uino- 
âiak > des perpendicu- 
laires à cette Ëquinodia-^ 
le y elles . fèroat les lignes 
dfs. heures» 

m m 

I • ■ 
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*Tour les Tlam oi il r^j a 
ny SoufijUire ny Aucu^n, 

IL faut fç avoir que 
s'il y a deux Plan$ 
parallèles & tournez «dit 
niefmc coAé ^ le jcaefmi^ 
Quadran qui fera décrit 
fer l'un , devra aufli eftro 
décric fur Tautre ^ 1$ 
ils fimt parallèle ^d^û^aijj^ 
touraeis vers les parties 
4a monde oppoféc^s , J4 
^èfme Quadrao qui fo» 

n^dicrit, ftt]tJ!i}a.,u46rià[ 



fà .'I. Méthode* 
eftre aufli décrit fur l'au- 
tre , mais tout renverfé , 
c'eft-à-dire , ce qui fera 
en *bas en Tua de ces 
plans , devra eftre en haut 
en l'autre i & ce qui fera 
à gauche au premier, de- 
vra eftre à droit au fé- 
cond; 

: De plus il faut fça- 
voir que quand dans un 
Plan donné il n'y a point 
deSouftylaireny un point 

de la Méridienne , que 
ladite Souftylaire 8c le 
point de la Méridienne 
iè-trouveca-daiis^ le Plaa 
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DÈS QUA-DRANS. jTt 

^ui iay eft parallèle , êc 
qui regarde la partie du 
monde opj>oféc« 

' Par coofèqueat voiis 
n'avez qu'à prendre ia 
Souftylaîre ôc un point 
de. la méridienne dans 
celuy où. vous la pourrez 
prendre , & la trao /por- 
ter en l'autre jdans une 
lïtuation toute contrai- 

f mm 

te ,Ôc vous aurez la Sou- 
llylaire & le point de 1^ 
Méridienne requifè. • * 
Mais la difficîilt^ eft 
de bien poftr un Pl^, 
qui- foi t parallèle à liis 

3F ij 



vii: de CAW mao^^xe il 
Ton veut. 

Il faut avoit; m in- 
ftrumeat; compofé der 
^ deuX 'pUnches^lS^'Z), 




les > bien dr^iTécs de tan» 
çoftez & atuç^ç^ Tua 

; . 



Digitized by Google 



DES- QwAXHRANâ» II. 

re, c eft-à-dirc, que les 

planches en formanc.ua 
angle tel que l'on vou- 
dra , les/lignes "B\D , 
faflèn 1 1 ouj q urs un e m e C- 
me ligne ^ quelques an- 
gle^ quc^fHite^ plan- 
ches^^nt enfemble de-^ 
puis o jufques à cent 
quatre-vingts degrcr i & 
tirez par te milieu de£F 
CsE nae ligtite:. droite pa^ 

l^G y PB fur laquelle vous 
{rkatiete2.pei:pebdi çulai-* 

jftC£itSt)[la»ciimm&j^'> • ^ 
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J4 Méthode 




m- 



5oit maintenant un 
Plan donné IJCLM fur le-r 
quel il n'y à. ny Souflylai-* 

ny de: point de Meri-r 
dieoiie , appliquez à ce 
Plan , fuivant une ligne; 
I;iprizootale.>'Iub& xegle 
^oaade bien :4iie£é«i4i$ 
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T>ES QUADRANS. 

tous coftez,fur la fuper- 
ficie fuperieure de la- 
quelle vous tirerez auffi 
une ligne parallèle aux 
deux côftez , & garnie 
auffi d'un petit Style O 
perpendiculaire à rHo-»^ 

rizon. ' 
• Placez enfuice le fuf- 
dit inftrument en quel- 
que lieu où le- Soleil y 
donne librement tant* 
qu'il peut y doaQcr^ en-* 
iorte que la planche £F 
CH foit immobile & ho-^ 
xizontaleV^ -au contraî-i^ 
4re la f lanche J^ÇÏ>jûxy^ - 
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}6 I. Méthode 

biJe pour feire tel angle 
qu'il yom plaira. 

Prenez l'inclinaifbn 
du mur & faites en fai- 
re une pareille entre les 
deux fufdites planches. 
. Oblèrvez quand l'om-» 
brc du Style 0 ira tout le. 
long de & ligne , Se re- 
muez ea forte i'inûru-* 
men t que l'ombre du Sty-> 
le. N- aille auflî au meC» 
me temps le long de ùu 
ligne ; pour lors: le Planu 
À^TX fera» padrailiele zvk 

^^.(ôu^QtusL a£t .coM diB 

monde 



DES QUABRANS. ^7 

monde oppofë^vous vous 
fèrvirez de la face A'BCD 
pour trouver la Soufty- 
lairc , & un point de la 
Méridienne que vous 
tranlporterez par aprds 
fur la face IKLM com- 
me il a eAd dit. 

« 

FIN. 




G 



SECONDE 

METHODE 

POUR LA CONSTRUCTION 

DE TOUTES SORTES 

QUÀDRANS 

OU 

HORLOGES SOLAIRES» 

Décrire m ^adran fwr . 

un mur» 

I. 

L faut avoir un 
Compas, une Rè- 
gle divife en petites 

Gij • • 




X 



(Jq il Méthode 

. « 

parties , ua Gnomon , 
Se un inftrument pour 
prendre l'inclinaifon des 
murs , &'pour y tirei? 
des Horizontales , com^ 
me nous ^vons en Ici- 
gné dans la pj:eiïii?fc 
Méthode^ 

. : .l?renez premièrement 
rinclinaifon du mur , & 
enfuitc unesSouftylaire à 
travers de laquelle vous 
tracerez une Horizonta- 
le par tel point qu'il 
?oùs plaira prendre , & 
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paî ce melme point une 
Perpendiculaire fur la 
Souftylaire. Cette Per- 
pendiculaire fera une Er 
quinoâiale« 

Et fi vous ne pouvez 
tirer fur le mur aucuD^ 
ligne qui ne. foit Hori- 
zontale, ( ce qui arrive 
quand le mur eft Hori^ 
zontal) vous vous fervi- 
-rez reniement de ceUe • 
qui coupe la Souftylâire 
£a angles droits. 

IIL 

. £i ou a pris une Hori< 

Giij 



f 



6i II. Méthode 
Sbontale qui coupe ca 
angles droits là Soudy- 
laire , ladite Souftylaire 
fera aulfi la Méridienne 
du lieu ^ ôc coupera auiïi 
eu angles droits TEqui- 
no&iiaic, c'eft-à-dire la 
commune fèdfcion du mur 
-ôc de r£quateur. Mais d 
l'Horizontale ne coupe 
pas en angles droits la 
Souftylaire , il&utprea- — 
^re un des angles aigus 
qu'elle fait avec elle. 

IV. 

* 

-1 . Soit- dans la. Sphère 
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DES QUADITANS. 6} 

J'Horizon GJF , le mt»r 
VBE faifant avec l'Ho- 
rizon i'angle \DCF ou 
droit, fi lemur n'eft point 
* incliné, ou tel que.vouç 
l'aurez trouvé en pre- 
nant l'inclinaifon , u le 
mur && incliné. Prenez 
l'arc^t^'S égal à l'angle 
que l'Horizontale fait a- 
yec l'Equinodiale. Ainfi 
le cercle HBA, qui paT- 
fera par le point Se 
qui fera avec l'Horizon- 
taie l'angle BAC égal au 
complément de la lati- 
tude du lieu krâ nécet 

MIj 
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'64 II» Méthode 
j&ircmeat TEquacear^ 6c 
iaiùiat AGy AH , Qua- 
jdraâs , le cercle qui paf^ 
fera par HG fera néceA 

fairemeac le Méridien du 
lieu. 




• - KéColvcz le triangle 
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DES Quadrans. 6j 
jiBC dans iequel le coté 
bC, l'angle ^ & l'angle 
font connus. L'arc 
ij^A fera la dcclinaiioa 
du mur , l'angle CBA l'é- 
lévation de l'Equateuc 
fur le mur , c'eft-à-dire , 
le complément de l'éle-» 
vatioa du Pôle fur ledit 
inur : ôc l'arc AB la me- 
lure de l'angle que font 
enfèmble le Méridien du 
lieu , le M^idien du 
mur* Résolvez auifî le 
triangle T>HB dans le- 
quel l'angle, '2 , le cofté 

3H complément de BA , 



66 II. Méthode 
& l'angle droit H font 
connus , & vous trouve- 
rez le çofté BD.' Si l'an- 
gle eft droit , D fera le 
Pôle du monde , & HD 
Se BD chacun de 90 de- 
grez , & l'angle HBD fe- 
ra l'angle , que le Méri- 
dien du lieu fait âvec le 
mur. Si ce dernier ell 
àuâî droite la Soudylaixe 
èft là ligne de^ iix heures. 
Cet angle droit ou non 
droit fuffira pour la fui- 
te* Mais 'fi 4'angle "2 n'eft 
pas droite le complément 

4»* À£>- fera l'arc oa Vsku?» 



r 
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ÏDËS QUAORANS. 

gle interçepté de la Sou* 
ily lairç &c de la Meridien- 
De du lieu :. Ce qui fuffic 
audi pour la fuke« 

Il 7 a donc deox.for^ 
tes de Quadrans'. La pre- 
mier.e^ c^uaj^d l'aiigîe "5 
tSt droit ; La féconde , 
quand il n'eil pas droit. 

~ Nous- parleïoiir"^^de-4a 

première y & pais de la 
lecoade. 

Les lignes Horaires des 
Quadrans delà pcemié* 
xet iôrce font toutes par 
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é9> IL Méthodes ' 
rallçles ;à la Sauftylaire , 
& par confequent il Tuf- 
fit d'avoir la diAance cn^ 
tre celles-là ôc celle-cy. 




' Soit donc A le Pole 
du monde , LBF l'Equa- 
t£a£, ^'2^ le mur, lequel 
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DES QuA^ilA^S. 6^ 

dans ces fortes de Qua- 
djrans doit toujours paC- 
fer par le Pôle , Iç 
Méridien du lieu , puiP. 
que donc ( par ce que defc 
lus ) l'arc BH eft connu> 
tous les autres arcs en- 
]tre la SpuftyUire Se les 
autres heures feront ùl- 
çilement connus.^ iça* 
voir ^C, 3D,'BE , rSF, 
0*c.Lcs Tangentes de çes 
arcs , le, Style eftant pofii 
pour rayon ^ feront les 
diftances entre la Souily,. 
laire les autres lignée 



Horaires- Otla ^ouity Uir 
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70- ILMfiTUODE^v 

re eft déjapoiée fur mur^ 
il eft dont ûeile d'y po- 
fèr auffî autres Ugaes 
Horair^es* 

Les lignes Horaires de 
4a féconde efpece & la 
SouAylaire concourent 
toutes en un point , qui 
s'appelle tre du Qua^ 
dran. Il fuffit donc d'à- 
voir les Angles que la ' 
Souftylaire rait avec les * 
lignes Horaires. 

, Soit donc le Pôle du 
inonde ^ • le Meridien^iu 
lieu AD y le Méridien du 
mx JB , le mur GDK^ 
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'Puifque donc dans le 
- Triangle ABD,lc co&é 
BD (i^avoir l'angle qup 
^ font enfemble la Soufty^ 
laire & la Méridienne d^ 
lieu ) le coftë A B ( fçâr 
voie 1 élévation du. Pol^ 
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71 II. Mbthodb 

fur le mur ) & l'Angle 
rBAD ( fçavoir l'Angle 
que. . font enfèmble le; 
Méridien du lieu , Ôc le 
Méridien du mur ) font 
connus j tous les Angles 
que font les lignes Ho- 
raires avec la Sou%Iaire 
feront auilî facilement 
trouvez , fçavoir 3D dcja 
connu y BC ,BE ,'BF,BG : 
BHy'BIyBJCyCrc. Ce qui • 
ieul eAoit néceffaire , la 
Souftylaire eftant déjà 
pofee fur le mur , avec 
le centre du Quadran , 

^ur fb trouve pac cette 

rcglç 
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DES QUADRANS. 7? 

règle de trois j Comme Je 
Sinus de l'élévation <lu 
Pôle fur Je mur eil an 
Style: Ain fi le cpmple- 
nient de ladite élévation 
, -eft à la diftance du cen- 
tre au pied du Style. . 

Remarquez que tous 
les arcs qui ibiit tirç5 
du point lé aux points" 
'^,ÇD,e,e;'c. font Vêle- 
' vation du Pôle fur cha- 
que ligne Horaire. • , 

M 0 T A. 

m 

■ 

Il arrive fouventxlai^ 



■m 

t 

#• 
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74 il* Méthode 
la manière cy - deflus 
dite qu'on ne peut pas 
avoir de Sou%laire ^ ou 
à caufè que k mur finit ^ 
ou eft couvert d'ombre, 
auparavant qu'il fe ren- ' 
contre un fécond point 
bù le cercle ^décrit du 
trou € (én la premtere ii- 
gure) coupe le.ParalIele. 
Pour remédier à cet in- 
convénient , il faut iça- 
voir le lieu du Soleil , (a 
déclinaifon & le complé- 
ment dé ladite déclinai- 
ion, c'eft^ à- dire , la dj- 
^ace du Soleil au Pôle 
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DES Qu ADR ANS. 

plus procKaia ; & iê fer- 
vir des problêmes fui- 
vans. 

*Trendre U hmttur du SoUd 
fur U mtir à quelque mO" 
ment que ce [oit, 

SO I T le point:, oà 
combe le rayon da. 
Soleil au' moment .door 
në, BC le Style. Prenez 
tACy 6c<iAB , & réfolvez 
le triangle yd( 5 l'angle 
BAC fera la hauteur da 
Soleil fur le mur , Se ABC 
Ja diAance du Soleil au 
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^6 ILMfiTuoDC 




Zenith du mur ^ 8c AC la 
ligne <|ue nous appela 
kroQs la liga^ Azinn^» 
thaïe. 
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DES QuADRANS. //v 



IL 

"Deiêx hauteurs du Soleil fri- ' 
fes en mefme jour fur le 
mur y trouve f la SouJîyUi-' 
re l' élévation du Pôle 
fur le mur» 

PRENEZ fur le mur 
deux hauteurs com- 
me deiTus^ &r angle que 
font' enfemble lesr Azi- 
muthales. 

Maintenant foit K , le 
centre de laSphere, ^Fi«> 
le mur , ^ fon 2Leaitk^-. 
XF la mefore de l'angle^ 



7^ II. Methoi>b 

que fondes Azimuthales 
ou dei'angle.ICF. Plus 




Soleil au Zenith pjremie-- 
r/emcnt obfervée ^ .CGla 

féconde y 
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DES QU ADR ANS. 7^ 

G H foit tiré Tare de 
grand cercle GH. Par les 
deux points GyH ^ tirez 
les deux arcs GD , HD 
perpendiculaires fur GH 
& égaux à la diftance du 
Soleil au Pôle ôc fe cou- 
pants QQ D y qui iêra né- 
ce0airement le Pôle 5 & 
partant T)CAL qui paC- 
fera par D & C fera le 
Méridien du mur^ con^ 
fequemment fon inter- 
ièâion JUL avec le mur 
. fera la Souftylairc. Or 
puifque dans le triangle 
GCH les deux coûez CÇm 
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io II. Méthode 
Ch & l'angle GCH font 
donnez , le cofté GH 8c 
l'angle GHC feront trou- 
vez. Pareillement puif 
que dans le triangle GD 
H les trois coftez font 
dopnez, l'angle GHD fe- 
ra trouvd i duquel ellant 
foudrait l'angle GHC on 
aura l'angle (^H\D , avec 
le.quel 3c les coftez H C 
& H3) on trouvera l'arc 
{^D, diftance du Pôle du 
mur au Zenith du mur^ 
ou Iç complément de la 
hauteur du Pôle. 
. Notez que pour, trou? 

•yer 



•4 i 
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DES QuADRÀNS. 8i 

ver TAngle CHD nous 
avons fouftrait l'Angle 
CMC de l'Angle GHDi 
mais il n'arrive pas 
moins fouvent qu'il les 
faut ajouter enfemble 
pour avoir ledit Angle 
CHD. Vous verrez faci- 
lement ce que vous au- 
rez à faire en traçant la- 
dite figure. 

Si par le calcul l'arc 
CD venoit plus grand 
que 90 degrez , fon fu. 
plement feroit l'eleva- 
tion du Pôle. - 



$ï H. Méthode 

l'Indice otf corps dojf$ 
. l] ombre marque Aes 
.heures*. 



L 'Ext RE mite' du 
^tyleûu de quelque 
corps, qui fera mk eii 
place / peut i&ui'\t. d'in>* 
dice en toutes fortes de 
Quadrans : mais fi vous 
ne. vous conteatez pas 
de lombrc; d^ua points » 
iiii&ut faire ainfi; 

. SI le Quadran. n'a 
point de centre^ la ligne 
qui fera pofée i Textrc- 



u kju,^ jd by Google 



DES QuADRANS. 82 

mité du Style Se parallèle 
à la Soullylaire , fera Tin- 
dice. 

« 

Si le Quadran a un 
centre ,1a ligne gui pa£^ 
fera par le centre & par 
rextremité du Style fera 
l'indice.Notez (jue quel- 
que point que ce /bit de 
ces lignes peut auflî eftre 
indice. En un mot l'Axe 
du monde en quelque 
point que ce foit dudit 
Axe peut fervir d'indice. 

lij 
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SECONDE PARTIE. 



*l?our décrire les pdralleUs 
des Sigms.^ U mm"» . 

Ans les Quadrans 
on appelle paral- 
lèles les traces que 
^crtÊ rextsemic*. de 
rombre du Style logique 
le Soleil efl: au comment 
cernent de chaque Signet 

y7 • • • 
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%i II. Méthode 
•^es trâces porte at 1© 
inefme nom que les Si-* 
gnes où fé rencontre 
pour lors le Soleil. Pat" 
exemple , la trace que 
l^xtremkë de Wit^om- 
bre décrit quand le So- 
leil eft au commence- 
ment de rEcreviffe, s' ap- 
pelle le parallèle de l'Ê- 

trevijOfe't La trace que 
Textremité de la fufdite 
ombre décrit quan d le 
Soleil eA: au commence- 
ment du Taureau , s'ap- 
pelle le parallèle du Tau- 
reavi , & âinfi de tous les 
. autres - 
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ÎÎÈS QUADRANS. tf 

. Le premier parallèle 
qu'il faut, décrire eilla 
ligiie Equiaaârialc qui 
cilla trace c|uc l'ombre 
jdii Style décrit quand le 
Sûlçii. eii au com m e d ce- 

«4. 

xneat du Bélier, ou delà 
Balaace. Dans les Qua- 
dràii&..q}iL.i3Li3J34: point 
de centre , tirez par le 
pied du Style une Per- 
pendiculaire fur la Sou- 
ftylaire : cette Pcrpea- 
diciilaire jfèra TEquino- 
<5feiale. 

Voicy comme il la faut 
tracer dans les autres 

I» • • • 
ni) 



€8 IL Méthode 
Multipliez le nombre 
des parties du Style par 
luy meiine , Ôc diviièz le 
produit par la diilance 
au centre du Quadran 
au pied du Style , le quo- 
tient fera le nombre qui 
•vous marquera la diftaa'- 
xe du pied - du Style au 
ipoiot de la Souftylaire 
pat- lequel paffe TEqui- 
jioâiale. Tirez donc par 
•ce point une P.erpendi- 
iiCulaire/uj:laSoun:yiaire : 
Cette Perpendiculaire 
fera. lXquino<5tiale re- 
quifb. 
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tEs QuadraKs. 89 
Mais ce a'eil pas affcz 
que d'avoir ï Equiaoâia^ 
le, qui cfl: la trace ou le 
parallèle que le foleilfait 
décrire à l'ombre quand 
il.efl aui commencement 
duBelier ou de laBalan- 
ce, il faut encore marquer 
de cha(^ucco£d4erBqui'- 
nodiale trois traces ott 
parallèles. La • première 
ôc la plus proche de l'E- 
quinodialc vers le Sep- 
teiïtrion,qui eft celle que 
l'ombre décrit quand le 
Soleil efl: au commence- 
ment du Scorpion & de» 
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9» II. Méthode 

Px)i{ïbDs:-La.ftiiyante du 
fnfifme. cQ&é. dft la trace 
fait i'ombde upa^d 
le Soleil cft au cbmiiienr 
ccment du Sagicuire Se 
du Vcrfeau.: La. troifiér 
me dernière du . met 
me. collé eft la trace que 
l'ombre-tlécntrtjijafid le 
Soleil jcft au commence*- 
mciuiila Capricorne. 
première du cofté de Mi- 
dy Se la plus proche de 
l'£<jiiinQiSfeiale eft la tra- 
5ce. que. l'ombre décrit 
quand le Soleil eft aa 
coxiunencemeatduTaur 



Digitized by Google 



I 

i)ÊS QUADRANS. 

reau & de la Vierge : La 
fuivante du mefme cofté 
eft la trace que décrit 
l'ombre quand le Soieil 
eft au commencement 
des Gémeaux & du Lion : 
La troifiëme & dernière 
du mefme cofté eft la 
<tface que,Xûmbre faic 
ouand le Soleil eft au 
commeacemcnc de l'E- 

creviffe. 

Or pour décrire fur 
le Quadran ces fix tra- 
ces ou parallèles ^ il faut 
fçavoir ce que nous ap- 
pelions pottlon Zodia?- 
cale. 
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9i II. Méxhodè 
Pour céc effet preae2^ 

Un pàinc laSoull^laire 
autant éloigac d* l'io- 
terfccStion qu elle fait a< 
vec r£quiiio6tiale , que 
ladite iaterreâ:ion eft 
éloignée de la pointe dsi 
Sryle. Nous appelions ce 
point pris far la Souft/- 
laire le centre de TEq^ul'^ 
Aoéëiale^du^uel ayant tir 
ré des lignes à tautes les^ 
interie(5tions que les heu- 
res font avec TEquinô- 
âiale' , nous appelions 
chacunes de ces lignes 
tirées da Centre £qut<« 
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Qu ADR. ANS. 9^ 

no^ial^ Rayon EqjLiÎDo* 

Portion Zodiaçale eft 
une parciie de chaque li- 
gne Horaire prife depuis 
r Ëq uinoâialejufques au 
Parallèle que ron veut 
décrire. Si bien qu'- 
ayanc la longueur dç cet- 
te pof cion <le: peint: 
où- elle le termine , il ne 
faut que faire paiTcr par 
ie$ extrë mitez de cette 
portion connue pour 
çhaque heure une;, ligne 
courbe , & ce fera le pa-^ 
^^llele qu'on dçmandpf 
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94 II. Méthode 

Il faut donc niaintc- 
nanc xuontrer comme Ce 
trouve cette portion Zo- 
diacale pour toutes les 
heures. 

Trouyer U fort ion ZodiacaU 
' d&m hy ^j^adrans qui 
ntmP pomf. df centre, 

A N S les Quadrans 

(]ui n'pp|.p(ii:nt de 
'jÉentre , r fervez- vous xiç 
Ctttc Analogie, 
" * Comme le Style eft à 
la Tangente de la ddcli* 
^ naifon duParailele ^u'il 
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©ES QuADRANS. ^tyjf 

faut décrire : Ain(î le 
Rayon Equiûo<Slial de 
chaque beur^ , eft.à la. 
portion Zodiacak de 
dite heure/ 

Dans les Quadrans 
qui on^t un^ Centre ^ ajoû* 
tez le complément de 
rclcvation du Pôle Xur 
chaque TTgriè" Horaire , 
avec la dçclinaifôii dqt 
Parallèle qu'il faut d:é* 
crire , faites cette Aoa- 

Comme le Sintfs-dc-la* 
dite fomme eft ail RayoJ^ 
Ê4juiQoâ:iaI de Wioeia)^ 
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9^ IL Méthode 

hicure : Ainfi le Sinus de 
la Dcclinaifoa du Paral- 
lèle propoféjeftàla por- 
tiou Zodiacale de ladite 
ligne Horaire» 

Et pour trouver la por- 
tion Zodiacale pour, le 
Parallèle qui eorrcfpond 
à ce preolier décrit de 
l'autre cofté de TÉqui- 
noâ:îale fur la melme 
heure: Odez la décli- 
naifoo dudit Parallèle de 
rélevatioQ du Pôle fiir Ja 
«ïefme heure , & faites 
cette Analogie. 

. Comme Je Sinus, de 

ce 
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DES QuADRANS, 97 

ce reile eil au mefîne 
Rayon uinoâial: Ain- 
fi la Déclinaifon dudie 
Parallèle eil à la portion 
Zodiacale requife. 
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Manière de décrire fur le 

mur le ^uadrah a^re's 
au il fH'OfÉ^^lé- . . , 



ANS le& 
dtans qui ir'ont 
point de centre ^ 
itne faut que tranfpoir-j- 
ter les Tangeates cy-é&a- 

Kij ' 




100 II. Méthode 
vant dites fur FEquino- 
dtiale depuis la Soufty- 
faire , ôc par les points ou 
elles fè teraiineront, ti- 
rer des Perpendiculaires 
fur ladite Equinoéliale , 
ou des parallèles à la Sou- 
ftylaire; Ce qui s'entend 
afTez^par c€_gui_ a efté 
dit cy-defTus. • 

Dans les Quadrans 
qui ont un centre ^ fui- 
vant cequi a elle dit cy-^ 
devant, il faut tranfpor- 
ter les Angles de chaque ^ 
ligne Horaire avec ia5 q u.- 



Digitized by Google 



UES QuadRaïis. toi 
ftylaire fur le mur j ce 
qui fe fait vulgairemeac 
par un cercle décrit fuc 
le centre du Quadran, 
Mais cela ne peut s'exe-» 
cuter ^ fi on ne peut met-^ 
{re le compas audit cen-» 
* tre. Or il arrive ibuvent 
qu'il eft hors le mur , ou 
en un Heu "dans le mus 
qu'on ne peut appro- 
cher.. Il faut, donciè 
&rvir de cette autre ma-^ 
liiere. 

Prenez les Tangentes 
de tous les angles luidits 
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10% .II. Méthode 
pofant la diftance & 
centre à TEquinodiale 
pourRaypn.Tranfportez 
ces Tangentes fur i'EG[ui- 
no6tiale depuis la Sou- 
ftylaire ; & où chacune 
fe terminera, tirez une li- 
gne quifafie avecTEqui- 
nodiale le complément 
de l'Angle que cnaquel i- 

gne Horaire doit faire 
avec la Souilylaire. Ces^ 
lignes donc ainil tirée» 
feront les lignes Horài>« 
fcs. 

^ Et pouÊ l'indice pre^^ 
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DES QuAdRANS. 105 

nez une ligne qui falTe 
avec le Style du coftë du. 
centre , l'Angle du com- 
plément de l'élévation 
du Pôle fur le mur. 

« 

Permis d'Imprimer. Fait ce 
15. Féviier 16^0. 

DE LA REYNIE. 



De l'Imprimerie de la • 
Veuve de Claudb 
Thîboust. 



Digitized by Gopgle 



Digitized by Go'ogle 



1. 



